


RUELL.

Kublox es un juego educativo que complementara 1a
educacidén actual en Chile en el area de tecnologia y
electricidad. Aprovechando los avances tecnolégicos y
la cultura actual, usaremos materiales fisicos y de
realidad aumentada para generar una mejor interaccion
y mayor interés en el usuario. El juego consta de una
base magnetizada y mdédulos que permiten generar
diversas estructuras y la activacion de componentes
tales como LEDs y servomotores.Para complementar 1lo
anterior disefamos una app que le da vida al juego.

Martin Santalices - Manuel Jiménez
Isidora Fuentes - Carolina Bustamante
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Esta es la escena que se visualiza gracias a los marcadores.




INSTRUCCIONES
Cortar médulos por la
linea punteada y armar
cubo en el orden
correspondiente.







